
2 0 2 3第一屆

網 路 報 名 與 報 告 上 傳 時 間

1 1 2 年 4 月 1 5 日 - 5 月 1 5 日

競 賽 日 程

獎 金 資 訊

初 賽 1 1 2 年 6 月 1 5 日
決 賽 1 1 2 年 7 月 2 0 日

冠 軍 5 萬、亞 軍 2 萬、季 軍 1 萬、佳 作 3 仟

活 動 方 向

由業界及創意思考專家學者模擬未來問題
出題，整合學生六大關鍵能力。

   教育部高教深耕計畫補助
指導單位 / 教育部-高等教育深耕計畫
主辦單位 / 中原大學教務處學生學習發展中心
協辦單位 / 中原大學產學營運處、中原大學通識教育中心
                 中原大學研發處競爭力發展中心
                 台灣康寧顯示玻璃股份有限公司
                  技嘉教育基金會、愛迪斯科技股份有限公司

解決未來問題
能力競賽

活 動 官 網


